


Eine neue Art des
Splelens!

Bauen, splelen, veréndern
mit den neuen LEGO®
Spielen. Die vielen
Varlatiensméglichkelten
und der einzigarige LEGO
Wiirfel zum Zusammen-
bauen garantieren ein
yéllig neues Spielerlebnis
sowie jede Mange Spal
fiir Familie und Fraunde.
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A new way to play!
Introducing LEGO" Games,
the wartd's first collection

of games that you build,

play and changs. With the
unigue buildable LEGO

Dice and changeable rules, |
LEGO Games is a new way
af having fun together with
family and friends.

Jouer autrement
Decouvrez les jeux de
sociétd LEGO? : les
premiers jeux de société a
construire | Avec le dé
LEGO & construire et les
riagles du jeu modifiables
selon les envies des
joueurs, les jeux de sociéteé
LEGO promettent des
heures de divertissement
en famille ou entre amis.

Un nwove mado di
giocare!

i presentisme LEGO®
Games, la prima collezione
al mondo di giochi da
tavolo che potrai costruire
perscnalmente @
modificars, Con lesclusivo
Dado LEGO modificabile,
LEGQ Games & un nuovo
modo dl divertirsi @ glocare
con amici & familiari

seinen Schatz stehlen wollten, lasst er sie Uber die Planke gehen. Nur der Pirat, der

als Letzter noch auf seiner Planke steht, darf zuriick in die Crew.

Haifische

Elewegu_ngsielder Meer

Spielziel

Der Pirat, der als Letzter auf seiner Planke steht, gewinnt das Spiel.

Spielvorbereitung

Piratenkapitan

LEGO®
Wiirfel

Bewegungsplattchen

Baut erst das Spiel auf, indem ihr der beiliegenden LEGO® Bauanleitung folgt. Dabei lemt ihr die
einzelnen Bestandteile des Spiels kennen und habt es dadurch spéter leichter, das Spiel wieder

aufzubauen oder die Regeln zu verandern.

Steckt das Firatenpléttchen auf den LEGO Wirfel:

&2

Jeder Spieler nimmt sich einen Piraten und stellt ihn auf gine Planke.
Auf einer Planke kann nur ein Pirat stehen, Legt alle Bewegungsplattchen
der am Spiel beteiligten Piraten neben das Spielfeld,

In der Packung findet iir ein
kleines Werkzeug, mit dem thr
die Pittchen leichter vom
Wlrfai idgen kinnt
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Das Spiel
Der jungste Spieler beginnt. Danach geht das Spiel im Uhrzeigersinn reihum. Bist du an der Reihe,
wirfelst du. Abhangig von deinem Wurf machst du Folgendes:

Das Piratenplattchen

A. Ziehe deinen Piraten zwel Schritte zurlick ODER

B. Entscheide dich fir einen beliebigen Mitspieler, der seinen Piraten einen Sch:m
unméns ziehen muss.

Wiirfelseite ohne Bewegungsplittchen
Stecke ein Bewegungsplatichen eines beliebigen Mitspielers auf die gewirfelte Seite.

Wirfelseite mit Bewegungsplattchen

A. Stecke ein Bewegungsplatichen eines beliebigen Mitspielers auf die gewirfelte Seite,
sofern hier noch Platz ist und Bewegunsplattchen Obrig sind ODER

B. Entscheide dich fir einen Mitspieler, dessen Bewegungspléttchen auf der gewlrfelten
Seite zu sshen ist. Dieser Mitspieler muss nun seinen Piraten fir jedes Plattchen
seiner Farbe ein Feld vorwérts zishen.

Beispiele
Rat ist am Zug und wirfeft.

Rot steckt ein Bewegungsplitichen eines Mitspielers auf die
| gewlrfelte Seite, z. B. Gelb.

Rot steckt ein Bewegungspléttchen eines Mitspielers auf die gewlirfelte Séite ODER
fordert Spieler Gelb auf, seinen Piraten um ein Feld vorwarts zu ziehen.

Rot lasst entweder Spieler Gelb zwei Felder oder Spieler Weil ein
Feld vorwarts ziehen.

Uber die Planke gehen
‘Wer das letzte Plankenfeld Uberschreitet und im Meer landet, spielt nicht

mehr mit.
Spielende
Sind alle, bis auf einen Piraten, Im Meer gelandet, endet das Spiel. Der Spieler, Die LEGO"® Neigung
der noch auf seiner Planke steht, gewinnt. Die Figuen und Elamente
: beweqst o &m besten,
inderm clu sie feicht
kippat, bavor i sie

hochymimmst

DEIN SPIEL — DEINE REGELN

Mit dem LEGO® Wirfel hast du unglaublich viele Méglichkeiten, das Spiel immer wieder zu
verandern. Du kannst das Spiel, die Bestandtsile des Splels und sogar die Regeln veraindem,
Jede kleine Anderung wird es mehr und mehr zu DEINEM Spiel machen.

Probier am besten nur eine Anderung pro Spiel aus, Dann kannst du g|e1ch feststellen, ob es
funktioniert oder nicht.

Am meisten SpaB macht es, die Regeln zusammen mit deinen Mitspielern zu verdndern. So wei jeder
gleich, was vergndert wurde. Denk daran, VOR jedem Spiel allen zu sagen, nach welchen Regeln
gespialt wird

Nachdern du jetzt weillt, wie das Spiel gespielt wird, kannst du die folgenden Anderungsvorschlage

ausprobieren, bevor du deine eigenen Regeln erfindest.

Keiner oder alle

Wer eine Seite mit Bewegungsplattchen wiirfelt, darf wahlen:

A_KEIN Firat zieht vorwarts ODER

B. EIN Pirat zieht fir jedes Plattchen seiner Farbe ein Feld vorwarts ODER

C. ALLE Piraten, bis auf deinen eigenen, ziehan fiir jedes Plattchen ihrer Farbe ein Feld vorwérts.

Im Baispiel ist Spieler Aot am Zug und darf wahlen, ob BEIDE Mitspieler stehen bleiben,
NUR Weil oder NUR Gelb vorwiirts zieht oder BEIDE vorwarts zishen [WerB ein Feld,
Gelb zwei Felder).

Achtung Kapitan!

Wer das Piratenplattchen wiirfelt, stellt den Piratenkapitan ans Ende einer beliebigen
Planke. Sobald ein Spleler den Kapitan auf seiner Planke stehen hat, muss er immer die
doppelte Anzahl der gewiirfelten Plattchen vorwérts ziehen, Allerdings schiitzt der Kapitén
den Piraten auch: Der Pirat kann so lange nicht ins Meer fallen, bis der Kapitén emeut
versetzt wird. .

Gerettet!

Ist der Pirat eines Spielers ins Meer gefallen, darf er weiterhin wirfeln. Wer das
Piratenplattchen wiirfelt, darf zuriick auf das letzte Feld seiner Planke. Alle anderen
Wiirfelseiten haben im Meer keine Bedeutung.

Erfinde deine eigenen Spielregeln

Hast du Lust, deine eigenen Spielregeln zu erfinden? Wenn sie gut funktionieren, kannst du sie unter
Spiele.LEGO.de verdffentlichen. Hier siehst du auch, was andere Spieler erfunden haben. Viellsicht ist
etwas dabel, das du auch geme ausprobieren mochtest.

Besuche unsere Homepage

Auf Spiele.LEGO.de findest du coale Sachen wie kurze Filme, die zeigen, wie die einzelnen
LEGO Spiele gespielt werden und weitere tolle Vorschlage, wie du sie nach Lust und Laune
veranclern kannst.
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