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Eine neue Art des 
Spielens! 
Bauen, spielen, verändern 
mit den neuen LEGO® 
Spielen. Die vielen 
Varitionsmogichieiten 
und der einzigartige LEGO 
Wirfel zum Zusammen- 
bauen garantieren ein 
Ölg neues Spielerlebnis 
Sowie jede Menge Spaß für 
Familie und Freunde. 

= 
Anew way to play! 
Introducing LEGO® Games, 
the worids frst collection 
of games that you build, 
play and change. Wit the 
unique buikiable LEGO 
Dice and changeable rules, 
LEGO Games s a new way 
of having fun together vith 
family and frenc. 

Jouer autrement 
Découres Ies jeux de so- 
Giéts LEGO; s promiors 
jeux de sociöt6 & 
constnie | Avec I8 d& 
LEGO ä constrüire etes. 
rögles du jeu modifiables 
selon fes envies des 
Joueurs, les jeux de société 
LEGO promettent des 
heures de divertissement 
en famille o entre amis. 

Un nuovo modo di , 
giocare! 
Vi presentiamo LEGO® 
Garmes, Ia prima oollezione 
al mondo di giochi da 
tavoloche potral costuire 
‚personalmente @ modif 
are, Con Pesckusivo Dado 
LEGO modificabile, LEGO 
Games & un nuovo modo 
o dvertrs e giocare con 
amict e faifar 

In der Roboterfabrik ist ein kleines Missgeschick geschehen, bei dem kein Roboter 
heil geblieben ist. Alle Teile liegen wild auf einem Haufen. 
Der Spieler, der als Erster einen Roboter in der richtigen Farbe 
fertig gebaut hat, wird zum Robo Champ gekürt. 

Rotes . 
Start-Roboterteil __& Trophde __ 

g © LEGO® Würfel 
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Blaues Griines 
Start-Roboterteil Start-Roboterteil 

Haufen mit farbigen 
Roboterteilen 

Spielziel 
Wer als Erster einen Roboter einer Farbe zusammenbaut, gewinnt die Trophie. 

Spielvorbereitung 
Baut das Spiel auf, indem ihr der LEGO® Bauanleitung folgt, die diesem Spiel beiliegt. Dabei lemt ihr 
nicht nur die einzelnen Bestandteile des Spiels kennen, sondern auch, wie ihr sie verwenden könnt. Ihr 
habt es dadurch später leichter, das Spiel wieder autzubauen oder die Regeln zu verändern. 

W o - 
‘Steckt die unten abgebildeten Plattchen auf den LEGO Würfel: = P 
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Zerlegt die Roboter in sechs farbige Telle und legt alles zusammen e g S 
auf einen Haufen in die Tischmitte. Stellt die Trophäe daneben. 

Jeder Spieer nimmt sich ein beliebiges Starl-Roboterteil. 



SPIELEN VERANDERN 

Das Spiel 
Der jüngste Spieler beginnt. Danach geht das Spiel im Uhrzeigersinn reihum. 

Bist du an der Reihe, würfelst du und führst eine der folgenden Aktionen aus: 

— Farbige Roboterteile 
Nimm ein Roboterteil der gewürfelten Farbe vom Haufen in der 
Tischmitte, Befindet sich hier kein farblich passendes Teil, darfst 
du s dir von einem Mitspieler nehmen. 

Dein neues Roboterteil darfst du entweder gleich an deinen Roboter 
stecken oder vor dir ablegen. Die Farbe muss nicht zu deinem 
Startteil passen. 

Freie Auswahl 
Nimm ein Roboterteil einer beliebigen Farbe vom Haufen in der Tischmitte und stecke 
e an deinen Roboter oder lege es vor dir ab. Denk daran: Dein Roboter darf alle 
Farben haben. Gewinnen kannst du aber nur it einem Roboter, der aus sechs Teilen 
siner Farbe besteht. 

Befinden sich keine Teile mehr In der Tischmitte, musst du eines deiner 
Teile ZURÜCKLEGEN. 

Tausche ein Roboterteil 
Du kannst ein Teil entweder mit einem Mitspieler ODER mit dem Haufen in der 

D- Tischmitte tauschen. Du entscheidest, welches Teil du erhältst und welches. 
Tell du weggibst. 
Spätestens jetzt soltest du versuchen, ein Teil abzugeben, das farbiich nicht passt. 

Klau dir ein Roboterteil 
Du darfst entweder von einer Mitspleler ODER vom Haufen in der Tischmitte klauen. 
Du entscheidest, weiches Teil du nimmet. 

Spielende 
Wier als Erster einen vollständigen Roboter einer Farbe gebaut hat, gewinnt das Spiel und die Trophäe. 

Der Sieges-Roboter muss nicht unbedingt die Farbe haben, mit der der Gewinner begonnen hat. Es st 
erlaubt, während des Spieles immer wieder die Farbe zu wechseln. 

DEIN SPIEL - DEINE REGELN 
Mit dem LEGO® Würfel hast du unglaublich viele Möglichkeiten, das Spiel immer wieder zu verändern. Du 
kannst das Spiel, die Bestandteile des Spiels und sogar die Regeln verändern. Jede Kieine Änderung wird 
s mehr und mehr zu DEINEM Spiel machen. 

A besten probierst du nur eine Änderung pro Spiel aus. Dann kannst du gleich feststellen, ob es 
funktioniert oder nicht, 

A meisten Spaß macht es, die Regeln zusammen mit deinen Mitspielem zu verändern. So weiß 
jeder gleich, was verändert wurde. Denk daran, VOR jedem Spiel allen zu sagen, nach welchen 
Fegeln gespielt wird. 

Nachdem du jetzt weißt, wie das Spiel gespielt wird, kannst du die folgenden Änderungsvorschläge 
‘ausprobieren, bevor du deine eigenen Regeln erfindest. 

1) Super-Klau 
Du darfst von jedem Mitspieler ein Teil klauen. Dabei musst du deine Augen 
geschlossen haben. Deine Mitspieler dürfen ihre Roboterteile nicht vor 
dir verstecken. 

2) Total-Tausch 
Du darfst deinen kompletten Roboter mit einem Mitspieler tauschen. 

3) Das Spiel zu viert 
Wolt ihr zu viert spielen, müsst ihr einen weiteren Roboter aus euren eigenen LEGO 
Steinen bauen, am besten in weiß. Weiß hat nun die gleiche Funktion wie die farbigen 
Plättchen: Wer weiß würfelt, nimmt ein weißes Roboterteil aus der Tischmitte ODER 
von einem Mitspieler, falls sich hier kein 
weißes Teil befindet 

Erfinde deine eigenen Spielregeln 
“Trau dich, neue Spielregeln zu erfinden. Wenn sie gut 
funktionieren, kannst du sie unter spiele.LEGO.de 
veröffentlichen. Hier siehst du auch, was andere Spieler 
rfunden haben. Vielleicht ist etwas dabei, das du auch geme 
‘ausprobieren möchtest. 

Besuche unsere Homepage 
Auf spiele.LEGO.de findest du ua. kurze Filme, die zeigen, wie die 
einzelnen LEGO Spiele gespielt werden sowie tolle Vorschläge, wie 

u sie nach Lust und Laune verändern kannst.




