
sperrt! (5x) 1 A 
dieser Karte sperrst du den Ablage- 
pel fir 3 Spielzüge! 

L en Lnutzen: 
hrend dieser 3 Spielzige könnt ihr nur den anderen 5:;:: aurftin® 
{ nachdem ihr 3 Karten auf den anderen Stapel 9eledt "TC G sporrt! 
der auf den gesperrten Stapel spielen. Die Farbe [’"‚;„„rlu..nn 
te zeigt euch, welche Farbe ihr hier als Nächstes spiel®" 
Be Karte ist natürlich ebenfalls erlaubt) 3 ceineseine” 
In oder will einer von euch wahrend dieser 3 Spielzü9% M, Seite. 
ten ablegen, raumt er wie gewohnt seine Auslage 0' 

‚ach ist der gesperrte Stapel sofort wieder freigegeben 

ichze 
st du kein® 

raumen: 

ig 20 
chtung: Es st nicht erlaubt, beide Ablagestapel 91 
erren. Sollte dies dein einzig möglicher Zug sein. kan 
rte spielen und musst deine Auslage offen zur S¢ 
it endet die Sperrung wie oben beschrieben sofort 

ch inf 
könnt, zählt ihr in 

weis: Damit ihr die 3 Spielzüge nachhalten oot der Spiel 
rend dieser 3 Spielzige runter Beim ersten Spielzud * 
.Drei’ beim zweiten .Zwei* und beim dritten „Eins’ 

e des Spiels 5 
Spielrunde endet sofort nach Ablauf der 4 v Minuten 097 /UL 
chaff, den gesamten Kartenstapel durchzuspielen und I' K00 
en mehr in euren Auslagen habt. Dann kommt e zur PUNKIWer 
er Runde. lichen 
ede Karte, die sich noch im Nachziehstapel oder der persönLC0E® 

age befindet, müsst ihr euch 1 Minuspunkt aufschreiben. FÜr 
, müsst it 

e, die ihr im Spielverlauf offen zur Seite legen musste! 
r 2 Minuspunkte aufschreiben. Beides zusammen ergil 
is für diese Runde. 

it ever Er- 

der zu spielen mpfehlen euch, immer 3 Spielrunden hintereinan 
ergebnis. Hier umme nach diesen 3 Spielrunden ist ever Gesamtı 

tihr nachsehen, wie gut ihr abgeschnitten habt 
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Irer Auslage auf und schon geht's los. e oleichzeitig die Karten 

jüngste Spieler beginnt. Danach spielt ihr reihum i 
aufe des Spiels kann sich die Spielrichtung s et 

n g5 mehrmals 

du am Zug, musst du eine Karte aus deiner Ausl r Auslage | 
ach ziehst du sofort eine Karte vom A e 
" in deine Auslage. So füllst du deine Auslage RIS HAT 
Dann ist der nachste Spieler an der Reihe. auf 4 Karten 
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Zwei Karten nachziehen (5x) 
Dr nächste Spieler zieht sofort zwei 
Karten vom Nachziehstapel und legt 

Miese offen in seine Austage. In diesem 
Ausnahmefall darf er dadurch mehr 

Als 4 Karten in seiner Auslage haben. 
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Karte darf eine der beiden 

e R AN 


