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wechsel (5x)
g;:ll;ﬂg: diese Karte, a‘nder_l sich s0-
+ die spielrichtung, Habt ihr bisher
f:: Uhrzeigersinn gespielt, geht es ab
1e|zt gegen den Uhrzeigersinn weiter
I

und umgekehrt.

j Karten nachziehen (5x)

Der nichste Spieler zieht sofort 2wel
Karten vorm Nachziehstapel und legt
diese offen in seine Auslage. |n diesem
Ausnahmefall darf er dadurch mehr
als 4 Karten in seiner Auslage haben.

Zwe

Zur Erinnerung: Die beiden folgenden Sonderkarten ,Farbwechsel
Gesperrtl” haben ainen weiflen Hintergrund. Diese Karten dirft i

.:ede andere Karte legen, auch auf eine weille
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Farbwechsel (5x)
Die ndchste auf diesen Stapel gespielte
Karte darf eine der beiden abgebildeten

carben haben.



